	高雄市議會第3屆第2次定期大會議員提案執行情形報告表

	提案

議員
	童議員燕珍
	類號
	交通類第37號
	主辦機關
	高雄市政府交通局

	案由
	建請選擇適當的捷運車站，布置為『電競車站』樹立高雄市重視「電競產業」,也帶來實質宣傳與收入效益。

	審查
意見
	一、送請市政府研究辦理。

二、簡煥宗議員、高閔琳議員、黃文志議員保留發言權。

	大會
決議
	送請市政府研究辦理。

	  執            行            情            形
	1、 高捷公司自107年度起，即已積極洽商電競產業進駐捷運車站，惟相關電競協會、品牌廠商皆考量軟硬體整合需投入巨額資金，在無金預算(金主)與缺乏市場誘因狀況下暫無計畫。
2、 為吸引年輕民眾多加使用大眾捷運系統，高捷公司仍尋求與電競產業或手遊產業洽談商業合作，例如人氣手遊｢貓咪大戰爭｣雙方合作內容，包含高雄限定粉絲見面會、主題車站、主題列車與限定商品行銷等。
3、 另針對捷運站舉辦電競相關賽事活動部分，高捷公司曾於2017年與國內知名之「閃電狼」電競職業隊合作，於該年4月份假捷運美麗島站內，共舉辦二場電競職業賽事直播派對暨粉絲見面會活動，更於2018年至2019年連續二年的暑假期間，與國際知名電競遊戲廠商(Garena公司)共同合作假捷運美麗島站內舉辦「英雄聯盟-六都電競爭霸戰『高雄市決賽』」，本府未來將請高捷公司持續舉辦相關類似電競活動，並與政府機關及各廠商洽談商業合作等事宜。

	復文

字號
	高雄市政府108年1月13日高市府交運監字第10930593700號


