高雄市議會公聽會邀請書
	名稱
	「分齡挑戰 適能冒險」特色公園公聽會

	日期
	107年08月06日（星期一）上午10時00分至12時00分

	地點
	本會一樓第一會議室

	共同主持人
	康裕成議長、張豐藤議員、陳信瑜議員

	出席人員
	一、公部門：高雄市政府工務局、教育局、社會局、衛生局、法制局、研究考核發展委員會、左營區公所區長胡俊雄、楠梓區公所區長黃順成
二、專家學者：
 (一)國立中山大學公共事務管理研究所所長郭瑞坤教授
 (二)義守大學公共政策與管理系吳明孝助理教授
 (三)中國文化大學建築及都市設計學系吳書原助理教授
 (四)還我特色公園行動聯盟
 (五)社團法人中華民國職能治療師公會
 (六)社團法人高雄市職能治療師公會
 (七)社團法人台灣身心障礙兒童權利促進會
 (八)靖娟兒童安全文教基金會
 (九)台灣人權促進會 
 (十)高雄市建築師公會
 (十一)社團法人高雄市野鳥學會
 (十二)高雄愛樹人莊傑任團長
 (十三)高雄市護樹護地協會
 (十四)荒野保護協會高雄分會
 (十五)高雄市景觀工程商業同業公會
 (十六)許家彰建築師事務所
三、里長：小港區泰山里里長郭致恆、小港區高松里里長梁志安、
    小港區松山里里長王美華、小港區山明里里長洪文斌、小港區松金里里長沈添福
四、本會全體議員


	議題緣起

議題緣起


	前言：
罐頭公園攻佔全台！每個公園都是「複製、貼上」的罐頭樂園。有學者曾警告，遊具單調化的問題，將嚴重影響兒童發展，這些都限制了孩子能夠自由發揮遊戲創意的可能性。規格化大量生產的公園遊具，造型相近缺乏設計，玩法單調僅趨向於低齡兒童使用，更無法滿足身心障礙兒童的需求。

    公園兒童遊戲場是都市孩子們的童年回憶之一，我們都希望孩子可以快樂、安全的成長，並且有無窮的想像力，公園遊戲場是公共空間組成的一部份，遊戲對孩子而言，不是只是單純的玩耍，也是刺激肌肉訓練、腦部發育、訓練身體協調的重要過程，滿足不同年齡層的遊戲設施，避免單一思考的侷限，鄰近的公園遊戲場，透過每天的身體規律運動，可以增進孩子的記憶力與認知能力，讓遊戲場變的更輕鬆有樂趣，並能激發孩子的潛能。另外，遊戲場也提供了孩子們互動的社交機會與親子陪伴的美好記憶。

    以澳洲戶外的公共遊戲場為例，大致可分為八種：都會(urban)、自然(nature)、生態(ecology)、感官(sensory)、冒險(adventure)、共融(inclusive)、想像(imitative)、文化(culture interpretation)、全融無障礙(all ability)。所謂的共融遊戲場，是除了兒童以外，要考量更多不同年齡層的使用者需求，如幼童、老年人、青少年、成人、身心障礙者、自行車使用者甚至是寵物。澳洲景觀設計領域獲獎無數的ASPECT Studios認為好的遊戲場設計，關鍵還是在於對場地與環境的考量，「我們總是自問我們為誰設計這個空間？需要被照顧到的是那個階段的年齡層？是當地的居民還是遊客，還是為了展示此區域的吸引力，為了特定的目的考量？」。
    還我特色公園行動聯盟提出目前台灣遊戲場有「三缺一不足」：

1、缺乏挑戰：過去罐頭遊戲場最大的問題就是幼齡化，缺乏高大的滑梯、更陡直的坡面，攀爬、擺盪設施設置趕不上拆除的速度，無法給予孩子充分的自我挑戰與實現機會。然而現在新設的遊戲場也還是沒解決這個問題，對孩子的多樣性涵蓋仍不足，長期以來五歲以上孩子得不到滿足，家長還需要另外付費去民營遊戲場尋求高溜滑梯、攀爬設備，更不用說更高度需求的過動（ADD/ADHD）兒，他們需要頻率更高的練習，但需求一直被忽視，在遊戲場得不到充份的刺激。

2、缺乏特色：今年台北、新北雖然開始新一代遊戲場建設，但仍然以擺放遊具為主，所以我們開始看到相似的鳥巢鞦韆、旋轉盤。又或是受限於經費場地都採類似的元素，甚至幾個公園之間互相致敬。我們期待更多不同型態的遊戲場，例如自然風的、挑戰型的、沙水主題的、交通遊戲式的，甚至讓孩子透過遊戲場來建構家鄉的故事，如果大稻埕旁可以有船的主題，如果台大旁邊有書街的主題，當阿公阿嬤帶孫子去遊戲場時，也會在遊戲場找到共鳴和孩子講起過往的人文歷史，串起世代的連結與記憶。

3、缺乏自然：台灣人口密集，地小人稠，高度都市化造成我們與自然的接觸難以取得，而大腦最開始的學習就是透過觸覺，自然能帶給孩子的感官體驗很豐富，然而住在都市的孩子也不是人人有車可以天天去大自然的環境遊戲，所以公園裡的環境對孩子來說是接觸自然的唯一途徑。我們希望在材質可以更自然化，多提供木質、金屬，或是鋪面多使用木屑、沙、礫石、草地，讓孩子儘可能地擁有接觸自然的機會，也減少對環境的傷害。

4、預算/場地不足：要達到以上的理想，最現實的因素莫過於缺錢和地了。我們的都會區真是寸土寸金，雙北以外的縣市雖然有場地，但在遊戲場預算編列嚴重不足。我們深深羨慕日本的大型兒童遊戲場，但當我們聽到一個公園只有10萬元蓋遊戲場時，還真不知道怎麼給建議，而這種情況又以社區小公園最為嚴重。遊戲場能不能兼顧安全、特色、挑戰？能，但這個規格已經不是過去的「吃粗飽」的罐頭規格了，我們需要投資更多在這一塊。遊戲場可不可以融合各種不同能力、不同需求、不同年齡的孩子共玩？可以，但是若場地不夠寬闊時，又該如可把大家的需求納在同一個場地解決？若這些資源無法升級，我們不免仍只能將就，而無法講究。
   好的遊戲場設計會呈現寓教於樂的效果，從遊戲過程中潛移默化實踐教育的意義，使用者不斷地透過使用行為在改變一個空間，遊戲場的設計都應該與在地的脈絡結合，鄰近的社區公園是一個生活的節點，更是串連人與土地的情感，打破使用者身分年齡的限制，讓公園真正意義上的「公有化」。

	探討課題
	一、跨越年齡層與使用族群的籓籬，如何設計多元遊具？
二、公園水泥化嚴重，如何打造公園生態化？

	  議  程

	09: 30－10：00  報到，領取資料
10：00－10：10  公聽會主持人致詞
10：10－10：25  簡報(特公盟)
10：25－11：05  學者專家發言
11：05－11：35  各單位報告
11：35－11：50  與會貴賓發言及討論
    11：50－12：00  主持人結論

	  備  註
	一、受邀單位請派員參加。
二、出席人員請  貴機關准予公差（假）。


